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Inledning

Mitt examensarbete har varit att gestalta ett nytt Olympiskt Museum i Aten. Programmet ar hdmtat fran en studenttévling, som
arrangerades i samarbete med bl.a. arkitekturskolan Escola Tecnica Superior d’Arquitectura de Barcelona. Tavlingsstallaren
onskar forslag pa ett museum som skall belysa och hedra minnesvirda hindelser i de olympiska spelens historia. Samtidigt skall
ockséd samtida skeenden i OS belysas. Tomten ar beldgen i centrala Aten, med néarhet till historiska monument sasom Akropolis
och Panathinaiko-arenan. Mélet med projektet som helhet &r enligt givet program att skapa en ny byggnad i staden med hinsyn
till det historiska arvet. Summan av de interna lokalspecifikationerna dr ca 10.000 m?, medan den aktuella tomten erbjuder ca
15.000 m? till forfogande.

Uppgiften kdndes utmanande som examensarbete av flera skil. Dels 4r den dnskade byggnaden langt storre och hyser ett mer
komplext program an tidigare uppgifter jag mott under arkitektutbildningen. Dessutom ar projektet beldget i en av varldens
mest historiskt kdnsliga miljoer, varfor sarskilt beaktande av kulturell kontext framstatt som nédviandigt. Nedan f6ljer en sam-
manfattning av centrala tankegangar som préaglat mitt arbete med projektet.

Under senare artionden har manga museum med spektakuldrt uttryck och avvikande form etablerats, ofta i regioner med

behov av publicitet och representation. Ofta anvands begreppet ikonbyggnad som samlingsnamn pa denna typ av byggnader.
Aten kan knappast anses vara i direkt behov av denna typ av nybyggnation; staden har redan ett odndligt antal ikoner pa sin
repertoar. Mojligtvis skulle strategin verka rimlig dven i Aten, om nybyggnationen hyste en siregen agenda i jamforelse med de
befintliga ikonerna. Sa ér inte fallet med ett olympiskt museum pa angiven tomt. Dirmed framstdr det befintliga sammanhanget
och stimningsldget som viktigare parametrar i sokandet efter museets uttryck. Dessutom ér den tilltdinkta tomtens angransande
parkomréde hittills varsamt bebyggt med undantag av det antika Zeustemplet. En byggnad vars identitet endast ar inspirerad av
samtida arkitektoninska trender och tendenser riskerar att upplevas som allt fér avvikande i detta sammanhang. Foljaktligen har
ambitionen varit att skapa en delvis anpassad och hemtam byggnad. Med denna ingéng i arbetet har savil de antika ikonerna
som bilden av den moderna staden Aten utgjort viktiga parametrar i skandet efter museets karaktr.

Att gestalta en byggnad med historiskt innehéll i en historiskt kdnslig miljo ar en uppgift som vécker tankar kring tradition i
relation till modernitet. Sammanfattningsvis kan sdgas att min ambition varit att inte betrakta dessa parameterar som motsats-
forhéllanden. Att undersoka mojligheten att skapa en byggnad som utan ironi omfamnar savdl historiska virden som moderna har
varit ett av arbetets viktigaste liromoment. Arkitektoniska ideal som entydighet och konceptuell ldsbarhet har prioriterats lagre.

Byggnadens program ar omfattande. Med ambitionen att skapa ett rationellt och fungerande museum har interna samband
undersokts, liksom byggnadens funktionella roll i stadsdelen. Hari har studier av kontextuella faktorer av mer praktisk karaktar
ingatt. Ett viktigt ldiromoment har varit hur ett modernt och komplext rumsprogram kunnat anpassas i en kontext fiargad av savil
urtida som omoderna arkitekturideal.

Tévlingsstéllarens inlimningskriterier for uppgiften kan anses sedvanliga for uppgiftens karaktér; planer, fasader, sektion, och
perspektiv. I detta arbete har dessa utokats till att &ven innehalla dokumenterad analys, 6vergripande idé om konstruktion, samt
ytterligare perspektiv och modellbilder mm. Markbearbetning och byggnadsdetaljer redovisas ej.

En forsvarande faktor har varit det faktum att tavlingstomten befunnit sig pa annan ort. Jag insdg tidigt att jag inte skulle ha
mojlighet att besoka tomten, men a andra sidan dr det ju inte en helt ovanlig situation i yrkeslivet att man ibland tvingas att job-
ba pé distans. Tillgingligt bildmaterial har varit fullt dugligt. Ett stort tack skall ocksé uttryckas till Elisabeth Astrom. Elisabeth
har gedigen erfarenhet av arkeologiskt utgravningsarbete i Grekland, och har genom samtal och bistaende med bildmaterial
varit en stor Kkilla till inspiration. I 6vrigt tackas ocksé handledare och examinator Ulla Antonsson (Arkitekt; Chalmers) samt
juryn bestdende av Ulf Janson (Professor; Form och Teknik; Chalmers) samt Klas Moberg (Arkitekt; Unit Arkitektur).

English abstract

My thesis has been to design a new Olympic Museum in Athens. The program is taken from a student competition, which was
arranged in cooperation with the architecture school Escola Tecnica Superior d’arquitectura de Barcelona among others. The
aim with the competition is a proposal for a museum that will highlight and honor the memorable moments in the history of
the Olympic Games. At the same time the museum shall also expose contemporary events in the Olympics. The plot is located
in central Athens, close to historical monuments like the Acropolis and the Panathinaikos Arena. An aspect with the project as
a whole is according to the program, to create a new building in the city with attention to the historical heritage. The sum of the
internal area-specifications is about 10,000 square meters, while the current site offers about 15,000 square meters available.

The task seemed challenging as a thesis for several reasons. First, the required building is much larger, and houses a more
complex program than earlier tasks I met during my education. In addition, the site is located in one of the most historically
sensitive areas in the world, why specific attention to the cultural context appeared necessary. Below is a summary of key ideas
that have characterized my work with the project.

In recent decades, many museums with spectacular expression and aberrant form have been established, often in regions with

a need for publicity and representation. Often, the term iconbuilding is used to describe these types of projects. Athens can
hardly be considered in direct need of these types of buildings, the city already has an infinite number of icons in its repertoire.
This strategy might seem reasonable even in Athens, if the project in question had a peculiar agenda in comparison with the
existing icons. This is not the case with an Olympic museum at the indicated site. Thus, it appears as the character of the existing
context houses more important parameters to deal with in the search for the museum’s expression. In addition, the planned plot
is adjoining a green-area so far carefully developed, with the exception of the ancient Temple of Zeus. A building whose identity
only is inspired by contemporary architectural trends and tendencies might be perceived as too aberrant in this context. Con-
sequently, my ambition has been to design a building which partly can be experienced as familiar and common in its situation.
With this attitude to the work, both the ancient icons as well as the image of the modern city of Athens has served as important
parameters in the search for the new museum’s character.

To design a building with historical content in a historically sensitive environment is a task that raises thoughts about tradi-
tion in relation to modernity. In summary, my ambition has not been to consider these parameters as opposed conditions. To
explore the possibility of creating a building that without irony embraces both historical and modern values has been one of the
most important teaching moments in this work. Architectural ideals as conceptual readability have been prioritized lower.

The program for the building is extensive. With the ambition to create a rational and working museum, internal connections
has been investigated, as well as the building’s functional role in the district. In these studies, contextual factors of a more prac-
tical nature have entered. An important educational element has been to investigate how a modern and complex program could
be adapted in a context influenced by ancient and non-modern architecture ideals.



Tomtens forutsittningar

Oversiktlig introduktion

Féljande bilder avser beskriva tomtens forutsattningar 6versiktligt. Den tilltdnkta platsen for museet befinner sig i ett hittills
varsamt bebyggt parkomrade med undantag av det antika Zeustemplet. Den del av detta omrade som direkt angrénsar mot
tomten anvands idag som rekreationsomréade. Har finns bl.a. tennisbanor for utomhusbruk. Tomten hyser i nuldget en nedsénkt
idrottsanlaggning som rivs. Dessa byggnader dr gramarkerade i kommande studier. Den s6dra delen av den tilltinkta platsen
angrénsar till blandad kvartersbebyggelse vars topografi sluttar ned mot tomten. Sydost om tomten finns en trddbevuxen kulle,
vilken i sin tur angransar till den antika Panathinaiko-arenan. Dessa omstidndigheter visas i kommande modellstudie.
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Oversiktlig modellstudie

Tomt



Lokala destinationer

Som f6ljande figur visar befinner sig tomten i direkt nérhet till médnga kinda turistdestinationer. Viktiga turistsrak ar markerade Zappeinon Konferens- och utstillningsbyggnad, byggd under sent 1800-tal. Utgor tillsammans med Akropolis
i gront. Gangtid ar beraknad pa en genomsnittlig ganghastighet pa 5 km/h. Trafikleder dr markerade i gratt. S6der om tomten Museum de destinationer som saknar antik historia.
16per en stor genomfartsled, varfor denna sida av tomten framstar som en samre miljo for fotgédngare. Dessutom finns det be-
fintliga parkeringsmojligheter for turistbussar utefter den mindre leden norr om tomten, varfor denna sida redan i nuldget kan Syntagma Square Kind plats i hjirtat av Aten. Ar en etablerad motesplats for Atenare tackvare dess centrala position.
betraktas som primar ldnk for fotgangare pa vag mellan de markerade destinationerna. Entréporten till Zeustemplets ruiner be-
finner sig dessutom utefter detta strak. Da programmet ej inkluderar besoksparkering till museet, férvintas foljaktligen gasterna Panathinaiko Antik idrottsarena som var skadeplats for de panathinaikiska spelen under antiken. Da tavlade de
vara burna till fots. Nedan foljer korta beskrivningar av utmérkta platser. grekiska stadsstaterna regelbundet emot varandra pé varierande ort. Denna tavlingstradition
inspirerade till inforandet av de olympiska spelen med internationell omfattning 1896, vars namn

13 Min & hérleds till motsvarande tavlingsform vid Olympia i Grekland. Vid nypremiéren 1896 var Grekland
Akropolis En av den grekiska antiken mest kdnda platser. Harifran har man god sikt ver tomten. 1 km vardnation, och Panathinaiko i fokus. Arenan utgor idag en tydlig for OS.
Akropolis Museum Nybyggt museum i syfte att skildra Akropolis historia. /. Syntagma Square

/
Zeustemplet Numer ruinlagt antikt tempel uppfort for att hedra Guden Zeus. Idag aterstar endast femton av de _____11____
ursprungliga hundrafyra kolonnerna. ——————————
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/
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Paverkande faktorer

Figuren till hoger avser att sammanfatta omstidndigheter i tomtens omedelbara nirhet, vilka rimligtvis bor paverka museets
utformning. Férutom positionen av gangstraket, trafikleden, och rekreationsomradet framstar ocksa tomtens nérhet till Pana-
thinaiko som en av de viktigare aspekterna. Som etablerad symbol f6r OS kommer den antika arenan att fa en naturlig samho-
righet med det Olympiska Museet. Tomten utgér dessutom en tydlig fond ndr man som besokare narmar sig denna frén arenan.
Stadsbebyggelsen soder om tomten hyser ett stort restaurangutbud.

Modellstudie - Tomten sedd frin ost 1:2000



Kulturell kontext

Antikens Grekland utgér om inte vérldens, sa vil en av Europas viktigaste historiska epoker. Ofta utgér den dessutom start-
punkten i en revy over vart historiska arv. Sinnebilden av antiken med dess imponerande byggnadsverk tycks ha en sarskild
plats bland de flesta manniskors forestdllningar om urtida civilisationer. For en turist med Aten som resemal dr rimligtvis for-
vantningarna héga, och till stor del firgade av dessa historiska minnen.

Som tidigare studier av tomten visat kommer det nya museet att befinna sig mycket nara manga av de sk antika ikoner som
utgdr en stor del av savil sinnebilden av antiken, som av Grekland. En gemensam ndamnare for dessa destinationer ar att de
rimligtvis ingér i den repertoar av seviardheter som man som historietorstande turist gdrna besoker. Finns det flera likheter?
Nedan foljer ett antal parametrar som jag funnit centrala i samtliga av dessa antika monument, dvs Panathinaiko, Akropolis
med Parthenon, och Zeustemplet. Dessa gemensamma vérden kan dessutom anses ndrvarande i de allra flesta av den grekiska
antikens representativa byggnadsverk.

Geometri

Genomgaende for nimnda byggnader ér att dess planer utgar ifran tydliga geometriska ideal. Aven som byggnadsvolymer be-
traktade finns en tydlig ambition till sammanhéllning. Det signifikanta uttrycket av de antika takfriserna ar exempelvis bundet
till en obruten och sammanhéllen takfot. Visserligen kan exempelivis Akropolis betraktas som en addition av olika byggnader
som tillsammans skapar ett ssmmanhang. Inom detta sammanhang kan man dock tydligt urskilja de mindre bestandsdelarnas
egna identiteter; exempelvis Parthenons. Byggnaderna i sig upplevs saledes inte som en addition av olika delar, utan snarare
som just enskilda byggnader. Rimligtvis starks denna upplevelse ytterligare av de strdnga symmetriska ideal som ocksé ofta
nérvarar.

Skala

Samtliga av omgivningens antika destinationer bestar av stora byggnader eller byggnadselement. Zeustemplets 15 resterande
kolonner har exempelvis en hojd pa 17 meter. Detta bildar en rumslighet och ett uttryck som avviker fran den skala vi oftast
erfar i generell stadsbebyggelse. Panathinaikos utbredning upptar ca fyra av de kringliggande kvarterens yta. Detta &r visserligen
inte sdrskilt stort i ljuset av att vi pratar om en idrottsanldggning, men en stor del av byggnadens identitet och uttryck ligger i att
den upplevs som stor. Kanske gor den det p.g.a. dess enkelhet i relation till sin skala.

Generellt utgar dessutom ofta byggnadskomponenters geometrier fran manskliga proportioner i uppskalat format. Kolonnerna
vars geometri avbildar en ménniska utgor ett tydligt exempel pa detta

Tektoniskt uttryck

Antikens kvarvarande monument dr som bekant uteslutande byggda och konstruerade i sten. De ar dessutom drliga i sitt uttryck
i relation till stenens konstruktiva egenskaper, och upplevs som tunga. Visserligen forekom dekoration, firgsttning av ytor, och
i viss man en ambition att nedtona stenens ursprungliga uttryck; inte minst genom déljande av skarvar. Genomgéende for de
sammantagna uttrycken av den grekiska antikens byggnadsverk dr dock att element vilar pd element.

Monumentalitet

Oavsett dessa monuments uppsat kan man knappast underskatta det matt av hogstimdhet som ofta upplevs nidr man studerar
riktigt gammal arkitektur. Kanske har det sin grund i det enkla faktum att vi vet att byggnaderna ar gamla och betydelsefulla.
De grekiska monumenten betraktas som bekant ofta som embryon till den europeiska civilisationen, och detta faktum leder
rimligtvis till en kinsla av respekt och vordnad hos betraktaren. Samtidigt tycks var férmaga att fullt kunna relatera till antikens
samhadlle och vésen starkt begransad, varfor en kinsla av forundran tycks uppsta.
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Panathinaiko-arenan. Mannen i bldtt har utsikt 6ver museets tomt.

Den antika Palaestran

I det antika Grekland var Palaestran en byggnad avsedd for datidens idrottsutévande. Har praktiserades sévil bollsporter som
boxning och brottning. I viljan att skildra den kulturella kontext som det nya museet befinner sig inom, framstar ocksa denna
byggnadstyp som central. Palaestran forekom bade som enskild byggnad och som en del av det antika gymnasiet. Den senare
var en mer omfattande anliaggning, ofta bestdende av saval storre simbassanger som rum for intellektuella 6vningar.

Palaestrans planfigur var i de flesta fall mycket strikt; en rektanguldr yta &mnad for idrottande omgirdad av kolonner och an-

slutande rum. En av ytans sidor var dessutom ofta forsedd med sittplatser amnade f6r samtal. Ruinerna av palaestran i Olympia
utgor ett tydligt dokument 6ver denna byggnadstyp.

Ruinerna av palaestran i Olympia (ca 200 f. Kr.)



Antiken och det samtida Aten

Aten dr huvudstad och den storsta staden i Grekland med ca 4,2 miljoner invanare inklusive férorter. Inom stadskirnan &r inva-
narantalet ca 346 000. Staden kom att expandera starkt under 1900-talet, sarskilt mellan andra varldskriget och 1980.

Atens stadskdrna rymmer en stor variation av arkitektoniska stilar, daribland nyklassicism, modernism och naturligvis dven

de klassiska verken. Dessa olika stilar dr ofta funna i samma omréden, varfor Aten inte kdnnetecknas av ett entydigt arkitekto-
niskt uttryck. En typisk gata i Aten kidnnetecknas tvédrt om av att modernism ofta méter nyklassicism inom ett maner som ofta
ger ett smatt okontrollerat intryck. 1950- och 1960-talen ér de artionden under vilka stadskidrnan kom att utvecklas som mest
intensivt. Ménga nyklassicistiska byggnader revs och ersattes med mer moderna. Rimligtvis har detta bidragit ytterligare till
bilden av Aten som en blandad och fértdtad stad med manga historiska lager. Staden lider dessutom av stora bekymmer med
luftféroreningar, varfor kontroll av biltrafik har blivit en stor agenda. Detta kan forklara att programmet f6r museet inte hyser
nagra besoksparkeringar. Dock dr centrala delar av Aten fortfarande mycket kraftigt trafikerade. Som jag i tidigare studier visat,
ar exempelvis den sddra delen av den tilltinkta tomten for museet direkt angransande till en central genomfartsled.

Den sa starkt etablerade sinnebilden av den grekiska antiken med dess absoluta formideal tycks fjarran fran den generella bilden
av Aten som stad. Tydlig ar dock den respekt som den moderna staden visar de klassiska ikonerna, da dessa ofta omges med
obebyggd mark. Detta stirker rimligtvis deras status som unika och isolerade objekt. Dock dr upplevelsen av en inbérdes sam-
horighet ikonerna emellan stor.
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Stadsmiljo i Aten



Byggnaden Tar Form

Rumsanalys

De olika rummen i ett museum enligt givet program stéller rimligtvis olika krav pa saval praktikaliteter som karaktirer. Figu-
ren pé foljande sida avser redovisa aspekter av mer praktisk beskaffenhet. Lokalerna ar ordnade efter fallande storlek. Nagra
pépekande kring foljande bedomningar bor goras: Programmet har ej givit anvisning om exakt innehéll i utstéllningslokalerna.
Diérmed har de behandlats som generella utstallningsytor, varfor utblickar i dessa har begrénsats. Detta till férman for flexibili-
tet. Angaende den "Interaktiva Hallen” dr detta en del av museet ddr man som besdkare kan préva pa olika idrotter.

Figuren med titeln "Rummen och Staden” visar tdnkbara positioneringar av de olika lokalerna/funktionerna pé den aktuella
tomten, med hinseende till tidigare redovisade omstdndigheter. Har visas ocksa tdnkbara etableringar av nya gdngstrak vid
bebyggelse av platsen. Kvarteren soder om tomten &r idag ett resaurangtatt distrikt, medan museets program innehaller tva nya
publika serveringar. Darmed anses ldnkarna till denna stadsdel viktiga oberoende av museets primira funktion och agenda.
Mojligheten att erbjuda littillgdngliga matalternativ vid en redan etablerad lunchdestination &r naturligtvis av godo; saval for
platsen och parken som f6r museet.

Trafikleden séder om tomten bestédr av tva filt, varav den sddra av dessa befinner sig pa en terrassering 4 m ovan den andra.
Denna nivéskillnad kompenseras med trappor i langsgdende riktning med védgarna. (Se senare langdsektion.) Vid den 6stra av
dessa trappor existerar redan en sardan évergang, men tyvirr saknades denna i tavlingsstéllarens CAD-material. Mojligtvis kan
denna anvindas i dess befintliga position. Tomtens befintliga nedsdankning fylls ut for att ansluta till kringliggande vignat. Till
hoger féljer tavlingsstillarens lokalprogram.
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Befintlig situation (1:2000)

Publika Ytor

« Platsbildning

« Entré

o Temporir utstéllning

o Cafeteria

o Restaurang (Ca 30 bord)
« Horsal (Ca 250 personer)
o Butik

o Terrass

Utstéllningsytor

« Antika OS

o Sommar OS

« Vinter OS

o Interaktiv hall

o Audiovisuell yta

Operativa Ytor

o Lager

o Verkstad & Godsmottagning

o Administration

Servicefunktioner

o Toaletter x 3
o Parkering

« Vertikala cirkulationer

3500 m?
100 m?
400 m®
100 m?
350 m®
450 m®
150 m®

1700 m?
1700 m®
1700 m?
2200 m?
150 m®

400 m?
400 m?
75 m?

30 m?
15 fordon



3500 m?

2200 m2

1700 m? 1700 m? 1700 m?

Platsbildning Interaktiv hall Antika OS Sommar OS Vinter OS Hérsal Temporar Utstallning Verkstad & Gods

Tillganglig for icke betalande gaster

Funtion oberoende av museets agenda

Tankbar anvandning av parkmiljo

Sarskilda behov av exponering

Behov av begrénsade in- & utblickar

400 m2 350 m2

Audiovisuell yta Cafeteria Administration Toaletter

Tillganglig for icke betalande gaster

Funtion oberoende av museets agenda

Téankbar anvandning av parkmiljo

Sarskilda behov av exponering

Behov av begrénsade in- & utblickar
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METER

Rummen & Staden 1:1000

k Zeustemplet
& Akropolis

k Zappeion
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Tillganglig for icke betalande géaster

Funtion oberoende av museets agenda
Tankbar anvandning av parkmiljé

Behov av direkt narhet till biltrafik

Sarskilda behov av exponering

Behov av begréansade in- & utblickar
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Interna samband

Figuren till hoger visar en tdnkbar ordningsfoljd av de storre och icke avgiftsbelagda
delarna av museet. De tre delarna "Antika OS”, ”Sommar OS” och ”Vinter OS” dr enligt
programmet beskrivna som likvérdiga ytor, med varierande innehall. Att ordna dessa i
historisk kronologisk ordning verkar rimligt, inte minst dd ett museums priméra uppgift
ar att berdtta en historia. D& innehéllet i dessa ej dr vidare specificerat d4r ambitionen

att skapa generella utstallningsytor med ldmpliga dimensioner. Flexibilitet och lamplig
ljusséttning ar ocksa av hog prioritet. I tavlingsprogrammet uppges att dessa ytor kan
betraktas som savil icke uppdelade ytor, som en serie mindre rum. Min ambition &r att
erbjuda stérre rymder, vari rumsskapande element som montrar och skdarmar kan place-
ras och bytas ut efter 6nskemdl, i enlighet med god flexibilitet.

Figuren till hoger visar hur de icke avgiftsbelagda ytorna kan tankas bli lankade till

de avgiftsbelagda. Att utforma byggnaden sa att restaurangen och cafét dels kan fung-
era som icke avgiftsbelagda ytor, men samtidigt vara en del av den interna vandringen
ar en utmaning. Att som besokare kunna pausa sin vandring med en bit mat eller en
kopp kafte i samband med filmvisning i den Audiovisuella ytan kan tiankas vara en bra
uppladdning infor fysisk aktivitet i den Interaktiva hallen. Denna typ av “sidbyte” mellan
dessa ytor kan lata sig goras tack vare sparrar med passerkort som ju numer kan anses
som standard vid nybyggnation av stérre museum.

En annan viktig ambition med projektets funktion ar att erbjuda en enkel atkomst till
den interaktiva hallen for besokare som endast avser besoka denna. Detta scenario ar
rimligt d& denna del av museet kan liknas vid en stor inomhus-lekplats som kan tankas
locka barnfamiljer pa regelbunden basis.
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Projektets ambition

Tidigare studier och resonemang har givit oss utgangspunkter for museet inom féljande omraden:
« Lokala destinationer

« Paverkande faktorer

« Kulturell kontext

o Den antika Palaestran

« Antiken och det samtida Aten

o Rumsanalys

e Rummen & Staden

« Interna samband

De praktiska aspekterna att ta hdnsyn till vid utformningen av museet d4r manga. Samtidigt bor dessa integreras med en fo-
restillning om vad byggnaden kan tdnkas kommunicera. Nedan f6ljer en redogorelse over ytterligare antaganden i syfte att
utforma en angeldgen inramning av museets funktioner.

Under de senare artiondena har manga museum med spektakuldrt uttryck och avvikande form etablerats, ofta i regioner med
behov av publicitet och representation. Ofta anvinds begreppet ikonbyggnad som samlingsnamn pé denna typ av byggnader.
Aten kan knappast anses vara i direkt behov av denna typ av nybyggnation; staden har redan ett odndligt antal ikoner pa sin
repertoar. Mojligtvis skulle strategin verka rimlig dven i Aten, om nybyggnationen hyste en séregen agenda i jamforelse med de
befintliga ikonerna. Sa ér inte fallet med ett olympiskt museum pa angiven tomt. Ddirmed framstdr det befintliga sammanhanget
och stamningsldget som viktigare parametrar i sokandet efter museets uttryck. Dessutom dr tomtens angransande parkomréade
hittills varsamt bebyggt med undantag av det antika Zeustemplet. En byggnad vars identitet endast ar inspirerad av samtida
arkitektoniska trender och tendenser riskerar att upplevas som allt for avvikande i detta sammanhang.

Samtidigt ar tolkningen av omrédets befintliga stimningsldgen som bekant inte entydig. Sinnebilden av den hogstimda antiken
tvingas standigt samsas med trafikkaos och smog. De historiska ikonernas absoluta formideal vdrvas med den moderna stadens
mangfacitet. Hari ligger ocksa ett av detta arbetes stora utmaningar; hur skall ett nytt museum i detta tudelade sammanhang
upplevas? Ambitionen ér att dels gora museet till en vérdig deltagare i den grupp av historiskt viktiga destinationer som omra-
det erbjuder. De gemensamma dragen for dessa anses harmed ocksa angeldgna for det nya museet. Tolkningar av hur tidigare
beskrivna paramterar som geometri, skala, och tektoniskt uttryck kan komma till uttryck i en samtida byggnad blir ddrmed
centrala. Dessutom kommer byggnaden angransa till savil tung trafik som modern kvartersbebyggelse. Dessa parametrar utgor
ocksa grunder for platsens karaktr. I viljan att skapa nagot hemtamt blir ocksé dessa viktiga.
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Geometri

Inledningsvis i skissandet gjordes forsék att inrymma byggnadens program i en stram planfigur sprungen ur samma tradition
som de antika monumenten. I dessa forsok tillits dock takfotshéjder variera f6r 6kad rumslig flexibilitet. Detta i kombination
med uppbrutna fasader gav byggnaden en karaktir som dessutom anpassade sig val till den myllrande stadsbebyggelsen sdder
om tomten. Denna ansats visade sig dock alltfor begransande for savil platsens som byggnadens funktionalitet, och refuserades
darfor. Istéllet tillimpas en fri hallning till byggnadens utbredning, medan byggnadens takfot ej varieras. Det senare i likhet
med merparten av den antika arkitekturens monument. Att ej fixera byggnadens utbredning vid en given form medfor natur-
ligtvis godare forutsattningar att funktionellt integrera byggnaden pa platsen. Fasader tillats variera fritt med hénsyn till rum
och omedelbar kontext. Den antika arkitekturens geometriska ideal kan tillatas teckna sig som stramare volymelement inuti
byggnaden; i likhet med de slutna delarna i de antika templen. Byggnaden kan dessutom méta staden pa samma manér som
manga av de antika destinationerna har kommit att géra; med en stor och 6ppen platsbildning.

Skala

Lokalprogrammet ar omfattande, och utstallningshallarna &r stora till ytan. Den interaktiva hallen bor dessutom ha en tak-
héjd dimensionerad for sportaktiviteter. Om ej 6verljus anvinds kréavs dessutom en generds takhojd for att mojliggora intag av
dagsljus i storre lokaler som dessa. I viljan att lata de antika byggnadsverkens skala dterkomma i museets gestalt bor atminstone
vissa rum upplevas som stora, vilket rimmar vil med de funktionella krav som stills pa manga av byggnadens rum. Samtidigt 4r
ambitionen att ldta de manskliga proportionerna nirvara i de storre byggnadselementen.

Tektoniskt uttryck

I viljan att géra museet en vérdig deltagare i den grupp av historiskt viktiga destinationer som omradet erbjuder bor byggna-
den i viss man upplevas som tung. Detta ger omedelbara konsekvenser vid val av fasadmaterial, men &ven littare vaggar inuti
byggnaden utformas sa att blottandet av tunna vaggprofiler mm undvikes. Ambitionen &dr dessutom att inte skylta med tekniska
faciliteter, &ven om de for den sakens skull ej doljs.

Grundldggande dr dessutom att byggnaden bestar av ett komplext rumsprogram, dmnat att fungera i en modern stad. Detta
utgor ocksé en stor del av byggnadens identitet, och 4r ocksa utgangspunkt i sokandet efter ett rimligt uttryck. Den interak-
tiva hallen ar museets storsta del, i vilken besokare kan prova pa diverse idrotter. Bilden av médnniskor i rorelse ssmmanfattar
tydligt vad ett olympiskt museum handlar om. Dérfér kommer den interaktiva hallen anses ha ett sdrskilt behov av exponering,
ilikhet med entrén. Rimligtvis lockar ocksa denna avdelning besokare pa mer regelbunden basis dn de 6vriga. Motivet av glada
amatorer som leker idrottsman har dessutom en ldttsam ton, i motsatts till den hogstimda inramning man som besokare erfar
vid Akropolismuseet. Dessa tvd museum har i 6vrigt manga likheter; de ligger i varandras nérhet, de appellerar till samma
historiska epok, och de dr dessutom moderna museum. Att podngtera viss skillnad i stimningslage dessa museer emellan kidnns
angeliget. Aven om det olympiska museet enligt tidigare resonemang bor kinnas hogstdmt, kan inslag av littsamhet med fordel
torekomma.

Akropolismuseet (Bernard Tschumi Architects 2001-2009) Akropolismuseet



En byggnad med ménga ansikten

Om projektet

En viktig ambition med detta projekt ar att museet skall upplevas som en byggnad och destination, i likhet med dess antika
konkurrenter. Detta i motsats till en struktur bestaende av vitt skilda komponenter och volymer adderade till varandra. Samti-
digt erbjuder tomten skilda situationer i olika vaderstreck, varfér min byggnad kan liknas vid en byggnad med ménga ansikten.
Detta i syfte att kunna leva upp till de funktionella krav som stills pa ett modernt museum i en komplex situation, men ocksa
for att gestalta sig som en byggnad vars identitet lyfter fragor hos betraktaren; ocksa i likhet med de antika verken. Byggnadens
slutna och 6ppna delar spelar mot varandra, och byggnadens olika fasader anpassar sig till dess omedelbara omgivningar. Den
vdstra fasaden som vitter mot Akropolisklippan och Partenon vicker minnen om hur de antika templen en gang fungerade; ett
hogt tak uppburet av pelare, ett 6ppet rum bakom dessa, och med slutna kédrnor fyllda med sevardheter. Samtidigt minner den
interaktiva hallen ocksd om livet i den antika Palaestran; en avlang planfigur dmnad f6r idrott, omgiven av pelare med sittplatser
utefter en av kortsidorna. Byggnadens geometri sedd fran denna vy upplevs ocksa i likhet med de antika templen som kontrol-
lerad och stram. Den Ostra fasaden med direkt nérhet till Panathinaiko-arenan dr en mer 6ppen och direkt inbjudande da den
hyser byggnadens huvudentré. Hir mojligors ocksa goda skyltmojligheter utefter det redan etablerade turiststraket. Tankbart dr
aven att den tempordra utstdllningen som ocksa befinner sig hér ar i stérst behov av skyltning och exponering. Denna kommer
att hysa tillfilliga kampanjer exempelvis angaende aktuella vdrdnationer f6r OS mm. Motivet av trappor med vilplan som utgor
ett av Panathinaikos signifikanta fasaduttryck, aterkommer ocksé i denna fasad. Detta for att skapa en kénsla av hemtamhet for
turister som ror sig mellan dessa tva destinationer med stark samhorighet. Den sodra fasaden som vitter mot starkt solljus och
tung trafik dr byggnadens mest slutna. De storre glaspartierna i byggnadens 6vriga fasader minskas i denna, och byggnaden
sedd frén detta vaderstreck minner mer om den moderna kvartersbebyggelsen pa andra sidan végen.

De yttre fasaderna platsgjuts i vitpigmenterad betong, och takfoten férses med en perforerad sarg. (Se kommande sektioner.)
Denna gjuts med haltagningar som bildar en samtida fris med text som skyltning for hela museet mot platsen i dst. Sargen loper
kring hela byggnaden, och vid 6vriga fasader forses denna med artal genom historien da de olympiska spelen har hillits.

Markplanet i museet kan beskrivas som en successiv vandring mellan den mer stadsméssiga platsen i dst, och den befintliga
parkmiljon i vdst. Den senare kompletteras med ytterligare anlaggningar f6r utomhusidrott i samklang med de befintliga ten-
nisbanorna langre vidster ut, men ocksa for att skapa en naturlig fortsdttning pa verksamheten i den interaktiva hallen inne

i museet. Den mer stadsmassiga platsen i 9st forses med brusande fontaner och odlingar utefter den tungt trafikerade leden.
Detta for att skapa en barridr mellan platsen och trafikens larm. Byggnadens utbredning och positionering pa tomten &r anpas-
sad i enlighet med de nyetablerade gdngstrak som utretts i tidigare studier.

De interna sambanden i museet stimmer vil med tidigare diagram. Entrén till cafét har dock forlagts till parksidan av byggna-
den, dels for att kunna servera icke betalande géster i parken, men ocksa for att forstiarka sambandet till de restaurangtita kvar-
teren soder om tomten. Hér vinklar byggnaden ocksa in i parken for att erbjuda en cafémiljé skyddad fran trafik. De interna
sambanden dér restaurangen och cafét utgor pausmojligheter for betalande géster ar bibehallet. Byggnaden bestar av tre huvud-
plan dér det mellersta 4r mindre och framst erbjuder pausmojligheter. Denna rumsorganisation méjliggér samma ordnings-
f6ljd av rum som redovisats i rumsanalysen: Som betalande gést startar man sin vandring med att via hiss ta sig till det 6versta
planet; Plan 2, for att hér se utstéllningarna "Antika OS”, ”Sommar OS” och ”Vinter OS”. Dessa utstéllningar préglas av begran-
sade utblickar och 6verljus. Via entréhallens vil exponerade trappa tar man sig sedan ner till de mer 6ppna delarna av museet.
Innan man slutligen nar markplan och den interaktiva hallen, erbjuds matpaus pa Plan 1 i anslutning till den audiovisuella ytan
och den breda och slutliga betongtrappan. Den senare fungerar ocksa som liktare till de idrottande besokarna nedanfér, liksom
stenterrasserna i Panathinaiko-arenan. Tackvare restaurangens positionering som paus mellan de mer slutna utstdllningarna

pé Plan 2 och de friare aktiviteterna pa Plan 0, mojliggors ocksa matintag pa laktaren. Restaurangbesokare kan dessutom nyttja
terrassen med utsikt 6ver platsen framfér museet, och mot Panathinaiko. Inlastning, lager och verkstad ar lokaliserat efter den
tyngre trafikleden. Har finns ocksé personalparkering samt personalentré. I 6vrigt ar samtliga icke avgiftsbelagda delar direkt
knutna till entréhallen. Har erbjuds ocksa direkt access till den interaktiva hallen for besékare som endast avser beséka denna
del. Byggnadens BTA &r ca 13 000 m’.
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Panathinaiko-arenan (Bild frin OS 1896)

Vy dver platsen i Ost som viitter emot Panathinaiko-arenan

Vy fran sydvist. Byggnadens vistra fasad vitter emot Akropolis och Parthenon
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Principmodell Plan 0 & 1
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Principmodell Plan 0 & 1
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Principmodell Plan 0 & 1
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Plan 0 1:400
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Plan 1 1:400
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Plan 2 1:400
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Lingdsektion C-C 1:1000
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Konstruktion & Sektioner //«\

Byggnadens stomme 4r anpassad for bjalklagskonstruktioner med Plan 1 1:800 ra N Plan 2 1:800
HD/F plattor. Darmed 6verstigs aldrig 19 m i spannvid balkarna
emellan. Bjdlklagets tjocklek har dimensionerats efter betongbalkar
med 950 mm héjd, vars ovre halft genom flansar hamnar mellan

HD/F plattorna. Undertakshdjden i de storre rummen ligger 500 mm
under balkarnas underkant for att ge plats at dragningar. (Se Sektio-
ner). De undre vdningarnas vaggar gjuts pa plats i ljus vitpigmenterad
betong, och dé de slutna volymernas position i markplan sammanfal-
ler med stommen blir de birande. Ovrig birning sker med pelare och
ytterviggar. (Se Plan 1)

Plan 2 konstrueras med pelare och létta vaggar. Detta for att vég-
garna d4nda malas vita, och for att undvika onddig last. Taket bestar
av en fackverkskonstruktion med isoleringsskikt ovanpa. Slitsarna
for 6verljus féses med en frostad glasyta i undertakshéjd. Dragningar
kan ddrmed goras dver denna niva, med konsekvensen att ljuset silas
ned mellan fackverket och eventuella dragningar.

Fasaden mot 0st saknar barning i ytterkant, men avstandet till bar-

ning innanfor bedéms sapass kort att ett dverhdng bor kunna kon-

strueras. I annat fall tvingas glaspartierna i denna fasad vdrvas med
mindre pelare.
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Perspektiv

Vy éver platsen i Ost som viitter emot Panathinaiko-arenan
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Vy fran sydvist. Byggnadens vistra fasad vitter emot Akropolis och Parthenon
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Vy in i museets interaktiva del.
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Museets interaktiva del
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Utstdllningshallarna, Plan 2
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